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UDFORSK DE BLAGRONNE RUM

Johann og Slettenfiskerne

Et kulturhistorisk aktivitetseventyr

For alle




Materialer som skal bruges til

aktiviteterne i Johann og Slettenfiskerne:

Fra temakassens feaelles aktivitetsudstyr:
e 8 markeringsbrikker i to farver
e 2 Elastiksnore

e 30 overtreeksveste i to farver

Udstyr der findes i havnen ved
Havnekontoret - se nedenfor:

e 13 hulahopringe

e 60 rgde fleecebolde ="rgdspeetter”

e 50 rgd/bld korkklodser ="mursten”

Ved Havnekontoret, finder du resten af aktivitetsudstyret til aktiviteterne. Havnekontoret er mar-
keret med en pink cirkel pa kortet. Det er en god idé at hente udstyret, inden I starter turen, sa I

har det ved hdnden, ndr det skal bruges.

Bemeaerk at fglgende udstyr kun findes ved Havnekontoret:

e Hulahopringe (haenger pa vaeggen)

e Mursten = korkklodser (ligger i en kasse under baenken ved Havnekontorets indgangsdgr)

e Rgdspeaetter = skumbolde (ligger i en kasse under baenken ved Havnekontorets indgangsdgar)

Husk at lzegge dette udstyr paent tilbage efter brug, s de naeste ogsa far glaede af det.

Niva Havn

fa

4= Ny Strandvej
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Johann og Slettenfiskerne

Forord:

Johann og Slettenfiskerne er et kulturhistorisk aktivitetseventyr, base-

ret pa en virkelig haendelse. Et aktivitetseventyr betyder, at der fortael-
les et eventyr/en historie, som understgttes af aktiviteter, der gennem-
fgres undervejs.

Malgruppe:

Konceptet er malrettet aldersgruppen 6 - 11 ar og er velegnet bade til
undervisningsformal i skole og SFO/fritidshjem, og til udflugter og bgr-
nefgdselsdage. Aktiviteterne fungerer bedst med et deltagerantal i
stgrrelsesordenen fra 12 til 30.

Sadan gor du:

Dette haefte indeholder historien, et rutekort og en beskrivelse af de
aktiviteter/lege, som skal udfgres. I posen ligger de fleste af de ngd-
vendige rekvisitter til de forskellige aktiviteter. De sidste finder du i
kassen ved fritidsfiskernes bro i Nivd Havn. Se placering pa kortet s. 2

Historien og aktiviteterne udfolder sig efter en kronologisk rute i Niva
Havn og Strandpark som du kan se pa side 5. Her ser du bade, hvor de
enkelte kapitler skal laeses op, og hvor de forskellige aktiviteter skal
forega.

Det er en god idé at veere to aktivitetsansvarlige om opgaven, sa den
ene kan ga foran og ggre klar til aktiviteterne, mens den anden lseser
historien og styrer aktivitetsgennemfgrelsen. Aktivitetsbeskrivelserne
finder du pa side 9, 15 og 19, de er markeret med bld baggrund.

Om historien:

Niva var et betydeligt teglveerksomrade fra 1700-tallet og helt frem til
midten af 1900-tallet. I en periode var der hele fem teglvaerker i omra-
det. To af dem, Nivergd og Sglyst, havde hver deres udskibningsmole
ved Niva Havn og Strandpark. Efterspgrgslen efter teglveerksarbejdere
var stor, og mange arbejdere kom fra Tyskland og Sverige.

Den 7. maj 1865 om aftenen, blev Sglyst Teglveerk skueplads for et
stgrre opgar, hvor 300 maend fra egnen, heraf en del fiskere fra Slet-
ten, ville fordrive de tyske teglvaerksarbejdere grundet krigen i 1864.

Fiskerne fra Sletten havde set sig sure pa alle tyskere, selvom de tyske
arbejdere i Niva intet havde med krigen at ggre. De kom fra hovedsta-
den Detmold i et lille fyrstedgmme Lippe, syd for Hannover, som ikke
havde veeret indblandet i krigen i Slesvig-Holsten. De sdkaldte Lippe-
Detmoldere var specialuddannede teglveerksarbejdere og eftertragt-
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et arbejdskraft i Nivas teglvaerker.

UDFORSK DE BLAGRONNE RUM

Historien om Johann og Slettenfiskerne tager udgangspunkt i denne
haendelse og giver et spaendende indblik i Nivas kulturhistorie, i perio-
den 1860-1900.

For god ordens skyld skal det praeciseres, at selv om historien er base-
ret pa en virkelig haendelse, sa er vores to hovedpersoner Johann og
Tilde opdigtet til lejligheden.

Vi haber, at I far en sjov og anderledes oplevelse af omradets kulturhi-
storie.

STy |
.~

God forngjelse!

Venlige hilsner fra partnerskabet Gang i Fredensborg

Gang i Fredensborg
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Niva strandpark

Gang i Fredensborg

UDFORSK DE BLAGRONNE RUM

Aktivitetseventyret udfolder
sig fra sted til sted i den kro-
nologiske raekkefglge fra start
til slut, som du ser pa kortet
til venstre.

Ved de orange cirkler skal
der KUN lases fra historien

[ ]

Ved de bla rektangler skal
der BADE lzses fra historien
OG gennemfgres en aktivitet

Posterne er kun anvist pa kor-
tet til hgjre, de er ikke fysisk
markeret i terraenet.
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UDFORSK DE BLAGRONNE RUM

Udsigt til Nivergd og Sglyst Teglvaerks udskibningsmoler

Laes hgjt:
Dengang jeg var barn, badede vi altid fra en af molerne ved Niva strand. Det betgd intet, om vi sprang i
vandet fra den ene eller den anden mole. Nar solen skinnede, var det bare med at hoppe i.

Sadan var det ikke for min oldefar, da han var dreng. Det var nemlig min oldefars far, der ejede Sglyst
Teglveerk, og de brugte kun den ene mole.

Den anden mole tilhgrte Nivergd Teglveaerk, og hvis der var nogen, der ikke brgd sig om hinanden, sa var
det de to gnavne teglvaerksejere. De skaendtes altid om, hvem der havde ret til hvad og hvor. S3 hvis
man var fra Sglyst, talte man ikke med dem fra Nivergd, og omvendt.

Nu skal I hgre historien om dengang, min oldefar Johann var med til at jage de stridslystne Sletten-
fiskere veek.

Kom med ... vi starter ved Nivergd Teglvaerks gamle transportvej.

Instruktion:

Ga videre til post 1, til den aflange graesplaene, hvor naeste del af historien laeses op.

Gang i Fredensborg
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UDFORSK DE BLAGRONNE RUM

1 Nivergd Teglvaerks gamle transportvej

Lzes hgjt:

Da min oldefar var barn, var teglveerkerne her i Nivd meget vigtige for omradet. Der var masser af ler i
jorden til at lave mursten. I har sikkert set nogle af dem i byen. De rgde mursten er lavet af rgdler, og
de gule mursten er lavet af bldler. Bldleret bliver gult, nar det bliver braendt.

Teglveerkerne havde mange arbejdere. Der var
graverne, som sgrgede for at grave det tunge
ler op i trillebgre og tipvogne.

Efter at leret var blevet zltet, kom det ind til
h&ndstrygerne, der kastede lerklumper ned i
treerammer og strgg det overskydende ler vaek.
Hver handstryger havde tre sma hjzelpere, bgrn
der ikke var mere end 10 ar gamle.

Bornene hjalp ogsa med at flytte sten til de sto-

re ovne, hvor braenderne sgrgede for, at leret
blev braendt til mursten.

Gang i Fredensborg




Fgr vi hgrer mere om Johann og
Slettenfiskerne, skal vi hjaelpe Tilde
i legen "Vende mursten”.

Gang i Fredensborg

UDFORSK DE BLAGRONNE RUM

Min oldefar Johann skulle arve
Sglyst Teglvaerk. Han fulgte
godt med i, hvordan teglstene-
ne blev lavet, men han havde
aldrig selv Igftet en klump ler.

Han blev undervist i regnskab,
tysk og dansk af sin private
skolelzerer.

S&dan var det ikke for Tilde,
arbejdspigen fra det konkurre-
rende Nivergd Teglvaerk.

Tilde hjalp handstrygeren fire -
fem timer om dagen. Murstene-
ne skulle vendes hver dag, s
de langsomt kunne tgrre, inden
de skulle breendes.




NIV

UDFORSK DE BLAGRONNE RUM

Aktivitets-

vende M u rSten beskrivelse

Sglyst og Nivergd Teglveerker var konkurrenter, nu skal I vaere med til at stjeele mursten fra hinanden
ved at vende dem.

Materialer

2 elastiksnore til banemarkering. Snorene markerer banens startlinje og baglinje.
50 rgd/bld mursten (korkklodser)

2 x 15 overtraeksveste, rade og bld

2 hulahopringe, en rgd og en bld

Organisering
En bane markeres pa det abne graesstykke med en afstand pa ca. 10-15 meter i laengderetningen. Se
illustrationen pa naeste side.

I den ene ende af banen markeres teglvaerkerne Nivergdgard og Sglyst med hulahopringe. I den mod-
satte ende fordeles murstenene i hele banens bredde. Halvdelen af murstenene vendes med den bla
side opad og halvdelen med den rgde side opad.

Der besluttes hvilket teglvaerk, som skal veere "bldt” og hvilket, som skal veere “rgdt”.
Deltagerne deles i 2 hold/teglvaerk. Holdene ifgres overtraeksveste i hver deres farve, bl3 eller rgd.

2-3 deltagere fra hvert teglvaerk er fangere og gar ind “fangezonen” inde i banen. Resten af deltagerne
gar sig klar for enden af banen ved deres teglvaerk.

Spillets gang
Spillet szettes i gang ved, at aktivitetslederen raber “Klar, parat, start”. Det geaelder om at Igbe igen-
nem "fangezonen” og over pa den side, hvor murstenene ligger, uden at blive rgrt/taget.

Hvis det lykkes at komme igennem, skal man vende én af konkurrentens mursten, s& den kommer til
at ligge med ens egen holdfarve opad. Derefter Igber deltageren uden om banen tilbage til sit teglvaerk
og kan angribe pa ny.

Fangerne skal forsgge at fange deltagerne fra det konkurrerende hold. Hvis en deltager bliver fanget,
dvs. rgrt ved, skal man tilbage til sit eget teglvaerk for man kan angribe pa ny. Det gaelder om at have
flest mursten vendt opad i ens egen farve nar “Vende mursten”-legen stoppes.

Anbefalet aktivitetstid
5 - 10 minutter

Variationer
Banens stgrrelse og antallet af mursten kan varieres i forhold til antal deltagere.

Gang i Fredensborg




UDFORSK DE BLAGRONNE RUM

NIV

Vende Mursten

Banens laenge og bredde tilpasses arealet og antal deltagere. Det er underordnet, om banen
er kvadratisk eller rektanguleaer.

Det er ligeledes ligegyldigt, hvilken side man Igber uden om banen pd ndr man skal hjem til
sit teglveerk.

Instruktion: N3r legen er afsluttet, skal I g& hen til post 2 i den lille vig, hvor historien fortsaetter.

Gang i Fredensborg
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Vigen mod havnen

Lzes hgjt:

Tilde elskede at komme ned og se solnedgangen ved stranden, ndr dagens harde arbejde var slut.
Senere, da Tilde var voksen, blev havnen, som ogsd er en gammel lergrav, oversvgmmet. Den gang det
var en lergrav, havde omradets tre rigeste teglveerksejere opfgrt en faelles deemning og investeret i en
meget kostbar dampdreven lokomobil, som kunne pumpe vandet vaek. Den holdt omrédets mange ler-
grave tgrre. Rygterne siger at lokomobilen forsvandt i dybet ved en af oversvgmmelserne, s hvem ved,
maske ligger den kostbare lokomobil stadigvaek et sted ude i havnen.

N3, men vi skal videre i historien... Kom med, vi starter ovre ved stranden og klitterne.

Instruktion: G2 til post 3

Gang i Fredensborg
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UDFORSK DE BLAGRONNE RUM

Lidt oppe i klitterne med udsigt over @resund

Lzes hgjt:
Solen stod lavt ind over land. Johann havde sneget sig ned i klitterne. Han var traet af hele tiden at
skulle lzese og skrive, men mest af alt, var han godt traet af den stride musiklaerer, Hr. Antonsen.

Om aftenen, ndr de skulle gve klaver, hamrede Hr. Antonsen altid sin dirigentstok ned over Johanns
fingre, hvis han ikke ramte tangenterne rigtigt. Hvem gad overhovedet lzere at spille med sddan en lze-
rer!

Johann kiggede ud over sundet. Han elskede at se solens straler aendre vandets farver. En gren knaekke-
de et stykke fra ham. Johann kiggede forskraekket til siden, men &ndede lettet op. Det var bare en sim-
pel arbejdspige.

"Hey, hvad laver du her?” spurgte han pigen, der var en smule aldre end ham selv.
"Vel det samme som dig, nyder udsigten,” svarede pigen kaekt. "Den er der vel ingen, der ejer!”
Johann pegede mod pigen. “Ved du overhovedet, hvem jeg er!” sagde Johann overlegent.

Jeg skal lige fortzelle jer, at min oldefar, ikke altid var s& opblaest. Der var bare noget ved denne pige,
der gjorde ham hamrende nervgs.

Pigen pegede tilbage mod Johann.

"Ved du overhovedet, hvem jeg er!” efterabede hun.

Johann blev helt rgd i baerret. "Jeg er Johann, sgn af Sglysts teglvaerksejer.”
"0g jeg er Tilde, datter af Nivergd Teglvaerks langovnsbrander.”

"Du er bare en simpel arbejderpige,” fnyste Johann, og kiggede arrigt vaek.

I graesset et stykke fra ham satte Tilde
sig med ryggen til ham. "Og du, min
herre, er bare en dummkopf,” mumlede
hun for sig selv. En pind flgj gennem
luften og ramte hende i ryggen.

"Jeg kan faktisk godt tysk, at du ved
det,” vrissede Johann.

"Du kan bare komme an din slapsvans,”
sagde Tilde og sprang op mod Johann.

I vil nok ikke tro det, men Tilde havde
en gang sldet den store tyske handstryger,
hun arbejdede for, BUM ... i gulvet. Okay
det var et uheld. Hun havde ramt ham lige
i knolden med en af teglformene. Det var der,
Tilde havde laert bandeordet dummkopf.

Gang i Fredensborg
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De to bgrn stod pa stranden og sloges, da en lyd nede fra molen stoppede dem.
"Hvad sker der?” teenkte Tilde hgjt. "Det er bare slettenfiskerne. De vil sikkert op til kroen,” sagde Jo-
hann og gav Tilde et sidste slag pa skulderen.

UDFORSK DE BLAGRONNE RUM

Tilde tog fat i hans trgje og fliede ham ned imellem det hgje graes. “Shh, der er noget galt,” sagde hun
og pegede ned mod molen, der var ved at blive fyldt med fiskerbade.

"UD MED TYSKERNE ... UD MED TYSKERNE,"” rabte de stridslystne fiskere.
"De er kommet efter lippe-detmolderne,” udbrgd Tilde.
"Det har de sgu da ogsa fortjent,” svarede Johann.

Det havde min oldefar slet ikke ret i. Lippe-detmolderne var specialuddannede teglveerksarbejdere fra
hovedstaden Detmold i det lille fyrstedgmme Lippe i Tyskland. Min oldefar havde, ligesom de vrede fi-
skere fra Sletten, set sig sur pa alle tyskerne pa grund af krigen i 1864 mod Slesvig-Holsten.

Tilde gav Johann et dask pa skulderen. "Fordi nogen tyskere er dummkopf, er det jo ikke alle, der er
det,” sagde hun vredt. "Vi bliver ngdt til at hente hjzelp.”

"Jeg er ikke ngdt til noget som helst,” sagde Johann og pegede i modsat retning af stranden. “Og der
kommer helt sikkert en fuld tysker.”

Tilde kiggede nervgst i retning af Johanns pegefinger. Han havde ret. Det var lippe-detmolderen, Tilde
arbejdede for, der gik smafuld hjem fra kroen.

"Nu kommer du med. Hvis ikke vi hjeelper dem, mister din far arbejdskraft, og sa@ mister han penge, og
du mister garanteret kagebordet om sgndagen,” sagde hun, og hev Johann op at std. “Okay, men det er
altsd ikke pa grund af kagebordet,” sagde Johann, og trak Tilde med ned mod stranden.

Kom med sa skal I se, hvor Tilde og Johann kaempede sig forbi de hidsige slettenfiskere.

Instruktion: G3 videre til post 4 hvor naeste del af historien laeses op.

Gang i Fredensborg
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UDFORSK DE BLAGRONNE RUM

4 P& stranden

Laes hgjt:

Da Tilde og Johann var ndet ned til stranden, havde en lille gruppe slettenfiskere allerede faet fat i den
slingrende lippe-detmolder.

"SLIP HAM, I TORSKEHOVEDER,"”
rabte Tilde og skubbede en af fisker-
ne veek.

"HA HA, se lige en bitte en, jeg har
faet i nettet,” sagde han grinende og
tog fat i nakken pa Tilde.

"Kan du slippe hende gjeblikkeligt,”
sagde Johann med sin dybeste
stemme. “Ved du ikke hvem jeg er?”

"Jo, du er teglbesidderens sgn,” sva-
rede en anden fisker og gav Johann
et dask pd kinden med en slimet
rgdspeette. "Kan du Igbe hjem til far-
mand og sige, at vi er kommet efter
tyskerne.”

"Du bist ein dummkopf,” sagde lippe-detmolderen
til den mabende rgdspeettefisker. Den tyske hand-
stryger kiggede med klare gjne pa Tilde. "Tilde,
schnell til kroen... soldaten sind der,” sagde han og
nikkede i retning af kroen.

Tilde og Johann vidste med det samme, hvad de
skulle. Kroen havde tit besgg af gardehusarerne fra
Hgrsholm. Tilde skubbede sig fri, og de to bgrn lgb
i retning af kroen.

"HVOR SKAL I M@GUNGER HEN,” rabte sletten-
fiskernes leder. "Efter dem, de er pa vej efter
hjeelp.”

Ham med rgdspezetten, kastede fisken efter Johann.
"PAS P/&, DUK DIG,"” rabte Tilde og skubbede Jo-
hann til siden, lige inden fisken susede forbi dem.

Er I klar til, ligesom Tilde og Johann, at undga at
blive ramt i legen "Den flyvende rgdspezette”.

Gang i Fredensborg
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De flyvende rgdspeaetter Aktivitets-

beskrivelse

Nu skal Tilde og Johan passe pd ikke at blive ramt af “de flyvende rodspeetter”, som de vrede
“slettenfiskere” kaster med.

Materialer
4 gule markeringsbrikker ® 4 rgde markeringsbrikker ® 60 rgde fleecebolde ="rgdspaetter”

Organisering

En bane pd ca. 5 x 15 meter markeres ved at traekke foden i sandet. Tilpas banens bredde i forhold til
deltagernes kastestyrke. Banen markeres pa tvaers af stranden ind mod klitterne, saledes at boldene
ikke ryger i vandet, nar de kastes.

De 4 gule markeringsbrikker markerer banens hjgrner. De 4 rgde markeringsbrikker markerer den ka-
stezone, hvorfra “slettenfiskerne” ma kaste. Dvs. de ma ikke sta og kaste helt ude ved baglinjerne.

2 deltagere vaelges til at vaere “slettenfiskerne”, som tager opstilling pa hver sin langside, i kastezo-
nen , dvs. mellem de rgde markeringsbrikker. Resten af deltagerne er "Tilde” og “Johann” og tager
plads bag den ene baglinje af banen. “Slettenfiskerne” fordeler fleeceboldene/”rgdspaetterne” imellem

sig.

Spillets gang

Aktiviteten gar ud pa, at “slettenfiskerne” skal forsgge at ramme "Tilde” og "Johann” ved at kaste med
"De flyvende rgdspaetter”/fleecebolde, ndr de bevaeger sig fra den ene baglinje over banen og ud bag
den anden baglinje.

Hver runde szettes i gang af den aktivitetsansvarlige ved at piske en stemning i vejret hos de 2 grup-
per: "ER TILDE OG JOHANN KLAR?”... "ER SLETTENFISKERNE KLAR?"... "3, 2, 1, LO@@@B"

Alle de deltagere, som er "Tilde og Johann”, Igber nu ud pd banen og skal forsgge at komme over til
den anden baglinje uden at blive ramt af “rgdspaetterne”. Nar “Tilde og Johannerne” er inde pa banen,
skal "slettenfiskerne” forsgge at ramme dem med “rgdspaetter”. Hvis en Tilde eller Johann rammes af
en "flyvende rgdspeette”, forvandles de til en “slettenfisker” og skal i de naeste omgange hjaelpe med
at ramme "Tilde"” eller “Johann”.

Der er helle bag baglinjerne.
For hver gang "Tilde” og “Johan” har Igbet fra den ene ende af banen til den anden ende, er der en
kort pause, hvor “slettenfiskerne” indsamler “de flyvende rgdspaetter”. Nar boldene er indsamlet, saet-

ter den aktivitetsansvarlige aktiviteten i gang igen.

N&r der kun er to bgrn tilbage, dvs. en "Tilde” og en “Johann”, er aktiviteten reelt slut, da det symboli-
serer, at de klarer sig vaek fra “slettenfiskerne”. “De flyvende rgdspaetter” kan dog spilles flere gange.

Gang i Fredensborg
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De flyvende rgdspaetter

Instruktion inden I gér videre:
Laes hgjt:

Hvis min oldefar havde veaeret i tvivl, om han skulle hjeelpe lippe-detmolderne, var han det ikke leengere.
Johann og Tilde havde klaret det. De var sluppet veek fra fiskernes flyvende rgdspaetter og havde faet et
forspring mod kroen.

Nu ville Johann ggre alt for at hjeelpe den uskyldi-
ge tysker, hjeelpe alle lippe-detmolderne, og hjeel-
pe sin far.

"KOM, VI MA SKYNDE OS,” r&bte han til Tilde.
"L@B ALT HVAD DU KAN.” Min oldefar tog Tildes
h&nd og sammen spurtede de ned langs stranden
med slettenfiskerne efter sig.

Kom vi skynder os med, s& skal jeg forteelle, hvad
der skete mere.

Instruktion: G&/Igb pa stranden eller gennem
klitterne til post 5.

Gang i Fredensborg
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P3a stranden, i naerheden af den anden mole.

Laes hgjt:

Johann og Tilde stoppede forpustet op ved stien op mod kroen. De kunne hgre slettenfiskerne komme
prustende efter sig.

"Vi ndr det ikke,” udbrgd Tilde og satte sig opgivende ned i sandet. “Sludder og vrevl,” rettede Johann
hende. "Vi skal bare op for enden ad stien, sa er vi der.” "De indhenter os. Jeg bliver her og stopper
dem,” sagde Tilde og rejste sig standhaftigt op. “Jeg er staerkere, jeg bliver,” sagde Johann, og sank en
stor klump frygt. “"Hvem siger du er staerkest?” spurgte Tilde, og satte haenderne i siden.

"DE ER DER OVRE,” rdbte en stemme et stykke fra dem.

"Skynd dig, fa fat i gardehusarerne,” udbrgd Johann og skubbede Tilde op ad stien, mod kroen. Han
vendte sig tappert mod slettenfiskerne, der kom stormende op mod ham.

"OKAY, OKAY, STOP LIGE,” rabte han og strakte armene i vejret. De store maend stoppede forundret op
foran ham. "Okay, hvad er forskellen pa en fisker og hans fangst?” spurgte Johann, eftertaenksomt.
"fEH,” svarede fiskerne i kor. “Der er ingen ...” svarede Johann.

Se dengang min oldefar var dreng, gjorde man mest
grin med praesten eller de fine damer i Kgbenhavn.
Fiskerne fra Sletten var ikke vant til, at man gjorde
grin med dem. S3 de stoppede helt op og klgede sig i
nakken. De kiggede lzenge pa hinanden for at se, om
deres sidekammerat forstod, hvad drengen sagde.

Til sidst blev det nok for lederen. Han greb fat i nak-
ken p& Johann. "Han laver narrestreger med os,”
sagde lederen og trak sin kniv op ad beeltet. Johann
begyndte at spreelle i luften. Han kiggede med tarer i
ginene ud pa den mole, han s8 mange gange havde
badet fra.

"Spraet den skarnsunge op,” vrissede rgdspeettefiske-
ren. “Nej, vi tager ham med til Sglyst og bytter ham
for tyskerne,” sagde lederen, og pegede pa to steerke
fiskere. "Fang pigen, mens vi gar op til teglveerket.”

"M3 jeg ikke nok give ham et par dask med rgdspaet-
ten?” afbrgd den anden fisker og viftede med sin fisk
i luften. "STOP SA MED DEN R@DSPATTE,” rébte le-
deren og slaebte en lettet Johann ned ad stranden.

Instruktion: G3 til post 6
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6 Pa stranden

Lzes hgjt:

Johann var begyndt at blive en smule bekymret. Hvad ville de to staerke fiskere ggre ved Tilde, hvis de
fangede hende? Hun ville helt sikkert give dem begge et los over skinnebenet, men det var vel ikke nok?
Johann kiggede pa lippe-detmolderen, der kaeampede for at komme fri. To slettenfiskere holdt ham fast i
hver deres reb.

"SLIP HAM, HAN HAR INTET GJORT JER,” rabte Johann til fiskerne.

"Fgrst stjaeler han vores land, sa stjeeler han vores arbejde,” vrissede den ene fisker tilbage.

"Ved I overhovedet, hvordan man laver mursten ... Det kraever mere, end jeres sma fiskehjerner kan
forstd,” svarede Johann flabet, inden rgdspaetten ramte hans hoved.

"NU SPRATTER VI ALTSA DEN KNAGT OP,” skreg rodspaettefiskeren. Lederen smed Johann ned i sandet
og trak sin kniv. "Nar vi siger, de stjzeler vores arbejde, sa er det fordi de stjee ...” lederen stoppede
midt i seetningen. Han kiggede nervgst op mod stien til kroen.

"Det er en skidt lyd det der,” sagde den
ene fisker, der holdt lippe-detmolderen.

"Det er en sehr gut lyd... prrruh,” sagde
tyskeren, grinende.

"HUSARERNE KOMMER... HUSARERNE
KOMMER,"” rabte lederen og pegede
mod stien fra kroen, hvor den fagrste
gardehusar kom ridende. "Hun klarede
det”, hviskede Johann for sig selv.

Nu fik slettenfiskerne travlt. Stranden
blev fyldt med ridende gardehusarer,
der svingede faretruende med deres
sabler. Alle fiskerne flygtede ... rgd-
spaettefiskeren flygtede, torskefiskeren
flygtede, selv de to sildefiskere, der
holdt lippe-detmolderen fanget, drgne-
de veek fra gardehusarerne.
"HUSARERNE KOMMER,” skreg de alle,
mens de flygtede ned mod deres bade.

Ved I hvad? Inden jeg forteeller slutnin-
gen, skal vi lege en leg, Johann og Tilde
fandt pd. Den hedder: "Husarerne kom-
mer, Husarerne kommer”.

Gang i Fredensborg
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Husarerne kommer Aktivitets-

beskrivelse

Nu skal I lege Husarerne kommer, hvor det gaelder om ikke at blive taget til fange

Materialer

13 hulahopringe

Det antal overtraeksveste som der er deltagere. Vestenes farve er underordnet.
4 markeringsbrikker

Organisering
En bane pa ca. 10 x 10 meter markeres ved at traekke foden i sandet med en markeringstop i hvert
hjgrne som viser baneafgraensningen.

I hvert hjgrne etableres en base af 1-3 hulahopringe.
En base etableres i centrum af banen med en hulahopring.

1 - 2 deltagere udnaevnes til at vaere husarer og tager en overtraeksvest pa.
Resten af deltagere - fiskerne, deles i fire lige store grupper og fordeler sig i de fire baser.

Spillets gang
Husarerne placerer sig i basen i centrum, stikker hovederne sammen, lukker gjnene og teeller til 20,
uden at de andre kan hgre dem.

Sa snart, husarerne stikker hovederne sammen, skal alle fiskere begynde at Ilsbe samme vej rundt om
husarernes base. Denne regel SKAL overholdes, fiskerne ma ikke bare Igbe rundt lige ude foran deres
egen base.

N&r husarerne har talt til 20, raber de hgjt: "HUSARERNE KOMMER”, hvorefter de forsgger at fange s
mange fiskere, de kan, inden fiskerne nar hjem til deres egen base.

Hvis en fisker fanges, bliver fiskeren til husar og far en overtraeksvest pa. Det betyder, at der efter-
hénden bliver flere og flere husarer, og tilsvarende fzerre fiskere.

Fiskerne skal holde sig inden for banen med de fire baser som holdepunkt. Aktivitetslederen afggr, om
en fisker er kommet uden for banen. Hvis en fisker er uden for banen, anses han/hun for at ryge i hu-
sarernes feelde og bliver efterfglgende husar.

Aktiviteten gentages igen og igen, indtil alle fiskere er fanget

Variation

Der kan spilles med feerre baser, hvis det ggr det nemmere for deltagerne.

Hver gruppe kan veelge, hvad slags fiskere de er, om de er torskefiskere, sildefiskere, rgdspaettefiske-
re, kulmulefiskere eller noget andet. Aktivitetslederen kan nu vaelge at kalde fiskegrupperne ud en ef-
ter en til at Igbe rundt om husarerne.

Gang i Fredensborg
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Husarerne kommmer

Fig. 1
Husarerne taeller til 20.

Fiskerne lgber rundt om
husarernes base.
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Afslutning efter legen "Husarerne kommer”

Laes hgjt:
Johann jublede, da han sa Tilde komme ridende med den sidste gardehusar. Alle slettenfiskerne var
nedkeempet og sendt tilbage i deres fiskerbade.

Johann Igsnede rebet pa lippe-detmolderen. "GroBen tak,” sagde han og gav Johann et handtryk, der
neer havde mast den stakkels drengs knogler.

"Godt gdet,” sagde Tilde og hoppede ned fra hesten. "Af en fra Sglyst.”

"Du var heller ikke sa ringe ... af en fra Nivergd Teglveerk,” svarede Johann og gav Tilde et dask pa
skulderen.

Johann klgede sig i nakken. "N&, jeg ma se at komme
hjemad,” sagde han, og vendte rundt. "Mine foraeldre
venter nok med maden.”

Tilde rabte grinende til ham. "SR MA VI HABE, AT I IKKE
SKAL HAVE FISK!” "Ja, jeg har vist faet rigelig redspaette i
dag,” svarede Johann grinende og lgb op mod stien til Sg-
lyst Teglveerk.

Tilde fik et klap pa skulderen af lippe-detmolderen, inden
de gik den anden vej mod Nivergd Teglveerk.

Det var historien om Johann og Slettenfiskerne.

Jeg er tit blevet spurgt, hvad der skete med Johann og
Tilde. Det ved jeg ikke, hvad tror I? Jeg tror de legede pd
stranden, langt vaek fra de to konkurrerende teglvaerkse-
jere, og nar solen skinnede, hoppede de bare i vandet, fra
bade den ene og anden mole. Jeg ved i hvert fald, at min
oldefar fik masser af badeture fra molen som dreng.

Og senere, da min oldefar selv ejede Sglyst Teglveerk,
skulle han sende millioner af régdbraendte mursten fra mo-
len, med skib til Kgbenhavn.

Nogle af de store teglvaerker i omradet var med til at le-
vere mursten, da man byggede Kgbenhavns Radhus.

Taenk en gang ... Sglyst sendte 14 millioner mursten til
byggeriet. Sa hvis I en dag kommer forbi Radhuspladsen,

T
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kan I maske besgge radhuset og taenke pd, at mange af de flotte indvendige mursten, er lavet her i by-
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en.

Tak fordi I ville lege med. Jeg haber I synes det var spaendende at hgre om min oldefar og livet omkring
teglveerkerne, for over hundrede ar siden. SLUT
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